Mulle
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Inledning

Mulle eller moélle ar ett sa kallat fiskespel och en vidareutveckling av byggkasino. Spelet
fungerar bast med tva eller fyra spelare, men kan ocksa spelas av tre. Spelarna forsoker
fanga kort pa bordet eller bygga kombinationer som kan fangas i ett senare skede. Spelet
spelas med tva kortlekar och har fatt sitt namn av att ett kort i den ena leken som fangas
av sitt tvillingkort 1 den andra leken — det sa kallade mullekortet — ger en sirskild bonus.
Malet ar att fanga s4 manga mullekort som mojligt, s manga av vissa vardekort som
mojligt och att rensa bordet s manga ganger som maojligt.

Hér aterges reglerna for mulle, s som spelet beskrivs pa nitet. Nagra vanliga varianter
tas med, men redovisningen av varianter dr langt ifran fullstindig.

Kortleken

Mulle spelas med tvd sammanslagna standardkortlekar utan jokrar, det vill sédga sam-
manlagt 104 kort. Ett kort 1 den ena leken kallas for mulle eller mullekortet till motsva-
rande tvillingkort i den andra leken. Klover fem i den ena leken ér till exempel mulle till
klover fem i den andra leken och vice versa.

Antalet 6gon pa korten

Man fangar kort i mulle genom att matcha antalet 6gon pa korten. For de vanliga num-
merkorten fran tva till tio giller att de har lika ménga 6gon som valoren pa kortet, tva
for tvaa och sa vidare. Knektar rdknas som elva égon, damer som tolv 6gon och kungar
som tretton ogon.

Det finns tolv speciella vardekort i spelet: bada tiorna i ruter, som vart och ett kallas for
storan, bada tvaorna i spader, som vart och ett kallas for lillan och de atta essen. Om
den spelare som star pa tur spelar storan fran handen, rdknas den som sexton 6gon. Om
storan redan ligger pa bordet innan spelaren spelar sitt kort — antingen for att den lades
pa bordet vid given eller for att spelaren sjilv eller nagon annan spelare lade ut den i ett
tidigare skede — rdknas den som tio 6gon. P4 samma sétt rédknas lillan som femton 6gon
om den spelas fran handen och tva 6gon om den ligger pa bordet. Ess rdknas som fjorton
6gon om de spelas fran handen och ett 6ga pa bordet.

Forberedelser

Om fyra personer spelar, delar spelarna upp sig i tva par. Spelarna placerar sig korsvis
vid bordet med sin partner mitt emot. Vid spel pa tva eller tre spelar var och en for sig.
Poangen bokfors i ett protokoll.



Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. En av spelarna ldgger forst ihop de bada kort-

lekarna, blandar dem och lagger sedan upp kort ett och ett med borjan hos spelaren till
véanster. Den som forst far ett spaderkort blir givare i forsta given.

Givaren samlar in alla upplagda kort, blandar lekarna igen och later spelaren till héger
kupera. Korten delas ut 1 flera omgangar under en giv. I férsta omgangen far spelarna
atta kort var och atta kort laggs 6ppet pa bordet. Givaren ger forst ett varv med fyra kort
till varje spelare med bérjan hos spelaren till vinster, sedan fyra kort 6ppet till bordet,
och sa foljer ett nytt varv med fyra kort till varje spelare och till sist ytterligare fyra kort
oppet till bordet. Ovriga kort delas ut i senare omgangar, men laggs tills vidare &t sidan.

Spelet av korten

Spelaren till vinster om givaren borjar agera, och turen fortsiatter sedan medsols. Den
spelare som star pa tur skall spela ett valfritt kort fran handen. Hen kan anvénda kortet
till att ta in, bygga nytt, bygga pa eller ldgga ut. Oavsett vilket alternativ spelaren véaljer,
kommer alltid exakt ett kort att spelas fran handen.

Tain

Om det spelade kortet inte ar ett vardekort och om det har lika minga 6gon som ett kort
pa bordet eller som summan av antalet 6gon 1 en grupp av kort pa bordet, fangas kortet
eller korten pa bordet. Detta kallas for att ta in. Spelaren tar det spelade kortet samt
kortet eller gruppen av kort pa bordet med lika ménga 6gon och ldgger dem med bildsi-
dan upp 1 en hog bredvid sig. Det spelade kortet skall ligga ¢verst. Om det finns fler kort
eller grupper av kort som uppfyller kriterierna, skall alla dessa kort tas in. Om spelaren
till exempel spelar A7 och det ligger ©7, A3 och ¢4 pa bordet, tar hen in alla tre korten.
Nar spelaren tar in kort nista gang, laggs de nya korten ovanpa den befintliga hogen
med fangade kort. Spelarna i ett par brukar lata den ena spelaren ta hand om alla kort
som tas in.

Notera att ett kort bara kan rdknas till en grupp, néar en spelare tar in. Om det ligger
A5, 05 och 93 pa bordet och spelaren pa tur spelar &8, skall hen ta in trean och den ena
femman. Det 4r inte tillatet att skapa en grupp av #5 och 93 och sedan utnyttja trean
igen och skapa en grupp ¢5 och ©3 och ta in bada grupperna.

Variant: Spelarna far inte ta in grupper som innehaller tre eller fler kort. Om spelaren
pa tur till exempel spelar oD och det ligger 02, A3, A4, &5 och 910 pa bordet, far hen ta
in tvdan och tian, men inte trean, fyran och femman trots att deras 6gonsumma blir tolv.

Om spelaren pa tur har mullekortet till ett av korten pa bordet, kan hen ta in detta och
far da tillgodordkna sig en sa kallad mulle. Detta markeras genom att ett av korten laggs
1 en separat hog med bildsidan upp. Spelaren skall 1 detta fall endast ta in mullekortet,
dven om det finns andra kort med samma valor eller grupper av kort med samma valor-
summa som mulle p& bordet. (Hen kan férstas avsta fran att tillgodordkna sig en mulle
och istéllet ta in alla kort och grupper av kort med ratt antal 6gon, men det ar sillan en
bra idé.)

Exempel: %9, &5 och 4 ligger pa bordet, och spelaren pa tur har &9 pa handen. Spelaren
tar in &9 pa bordet med &9 fran handen, ldgger den ena nian med bildsidan upp i hégen
for fangade kort och lagger sedan den andra 1 en separat hog for mullar med bildsidan
upp. Hen tar inte in femman och fyran, trots att 6gonsumman &r nio.



Om en spelare tar in tva fria kort av samma farg och valér med ett kort som har samma
antal 6gon som det ena kortet eller samma 6gonsumma som bada korten, far hen ocksa
tillgodordkna sig en mulle. Endast de berérda korten far i1 sa fall tas in.

Exempel: Vid given hamnar bada kléverfyrorna pa bordet, och spelaren till vinster om
givaren har 98 pa handen. Spelaren tar in de bada fyrorna pa bordet med attan fran
handen, ldgger attan och den ena fyran med bildsidan upp 1 en hég for fangade kort och
lagger sedan den andra fyran i en separat hog for mullar med bildsidan upp.

Bygga nytt

Spelaren péa tur kan skapa ett bygge genom att kombinera det spelade kortet med kort
pa bordet. Det finns tva typer av byggen: enkla och sammansatta. Ett enkelt bygge be-
star till att borja med av tva kort, men kan utékas efter hand. Bygget ar vart lika manga
6gon som summan av 6gonen for de ingdende korten. Ett sammansatt bygge bestar av
tva eller fler delar. Summan av 6gonen for korten i varje del méste vara lika stor, och
bygget dr vart lika manga 6gon som 6gonen 1 en enskild del. I ett sammansatt bygge
upprepas saledes byggets antal 6gon flera ganger. Att ldgga ihop grupper av fria kort
och lagga till dem som nya delar till ett bygge brukar kallas for att paketera.

Ett bygge riaknas som en enhet och kan bara tas in 1 sin helhet vid ett tillfélle av ett kort
med lika manga 6gon som bygget ar virt. Det 4r inte mojligt att bryta ut kort eller grup-
per av kort och ta in dem separat. Korten som ingéar i ett bygge skall ligga 1 en gemensam
hog pa bordet med bildsidan upp. En spelare som bygger méaste alltid ha kvar minst ett
kort pa handen med samma antal 6gon som bygget, det vill sdga spelaren méste alltid
kunna ta in det egna bygget. Kort pa bordet som inte ingar i nagot bygge kallas for fria
kort.

Ett enkelt bygge kan skapas nér spelaren pa tur har tva olika valérer pa handen och den
hogre valoren har lika manga 6gon som den lagre valoren plus 6gonen av ett fritt kort.
Ett nytt enkelbygge bestar saledes av tva kort. Om det finns fria kort med samma antal
ogon eller grupper av tva fria kort med samma 6gonsumma som den hogre valéren, kan
spelaren paketera, det vill sdga ldgga till dem som nya delar till bygget. Hen samlar ihop
de aktuella fria korten och lagger den lagre valéren ovanpa. Denna hog utgér nu ett
bygge som inte far brytas upp. Spelaren annonserar sedan byggets virde, vilket ar det-
samma som antalet 6gon pa den hogre valoren.

Exempel: 96 ligger pa bordet och spelaren pa tur har &5 och Akn pa handen. Hen lagger
femman fran handen pa bordets sexa och sdger "bygger till elva” eller "bygger till knekt”.

Exempel: QE, 02 och M6 ligger pa bordet, och spelaren pa tur har &7 och A8 pd handen.
Hen ldgger sjuan pa esset, lagger till 02 och #6 och annonserar det sammansatta bygget
med "bygger till 4tta”. Nar sammansatta byggen annonseras, kan med fordel bade anta-
let 6gon och antalet delar anges. I det har fallet skulle spelaren pa tur 1 sa fall sdga "tva
attor”.

Variant: En spelare far skapa ett nytt enkelbygge genom att bygga "nedét”. Spelaren
maste ha tva kort pa handen med samma 6gonsumma som ett fritt kort pa bordet. Hen
lagger det ena kortet fran handen pa det fria kortet och annonserar byggets varde, som
ar skillnaden mellan antalet 6gon pa det fria kortet och det spelade kortet. Vardet skall
alltid vara lika med antalet 6gon pa det kort som beholls pa handen.

Ett bygge kan dven skapas nir spelaren pa tur har tva kort av samma valor och det finns
fria kort med samma antal 6gon eller grupper av tva fria kort med samma 6gonsumma.



Spelaren samlar ihop de aktuella fria korten och lagger pa det ena av de tva korten fran
handen. Eftersom det spelade kortet bade kan anvindas for att ta in direkt och for att
skapa ett bygge, brukar spelaren fortydliga att hen inte tanker ta in korten genom att
annonsera bygget med "ligger” eller kortets valor och "ligger”. Ofta anvidnds ocksa det
lite skdmtsamma uttrycket “trott”. Resultatet blir alltid ett sammansatt bygge.

Exempel: A3, 05 och A8 ligger pa bordet och spelaren pa tur har ¢8 och V8 pa handen.
Hen lagger ihop trean, femman och attan pa bordet, lagger pa ¢8 fran handen och séger
“ligger” (eller "attan ligger” eller "trott”).

Det ar inte tillatet att spela storan, lillan eller ett ess fran handen och direkt inkludera
1 ett bygge. Notera att denna begriansning dven géller ndr man bygger pa (se nedan).
Déremot ar det tillatet anvédnda dessa kort i byggen, om de redan ligger pa bordet innan
man spelar sitt kort.

Vardet av ett bygge maste ligga mellan tva och sexton 6gon. En spelare som bygger till
sexton maste ha storan pa handen, och en spelare som bygger till femton méaste ha lillan
pa handen.

Bygga pa
De byggen som gors kan byggas pa av spelaren sjalv eller av andra spelare. En spelare

som bygger pa maste — precis som nir hen bygger nytt — ha kvar ett kort pa handen som
kan ta in det resulterande bygget.

Spelaren pa tur kan bygga pa ett befintligt bygge om hen har ett kort pa handen med
samma antal 6gon som bygget och déartill ett kort med lagre valor som tillsammans med
ett fritt kort har samma antal 6gon som bygget. Om det finns fler fria kort med samma
antal 6gon eller grupper av tva fria kort med samma égonsumma som bygget, far de
ocksa laggas till. Spelaren samlar ithop de aktuella fria korten och ldgger dem pa det
befintliga bygget tillsammans med den ldgre valéren. De kort som laggs till utgér nya
delar, och resultatet ar alltid ett sammansatt bygge. Spelaren annonserar bygget genom
att ange antalet 6gon, som ir ofordndrat, och helst ocksa antalet delar.

Exempel: Det finns ett fritt kort pa bordet, A8, och ett sammansatt bygge véart tio 6gon
bestaende av QE, ©9, &5 och ©5. Spelaren pa tur har ¢2 och 410 pa handen. Spelaren
spelar tvaan pa attan, lagger ihop med det befintliga bygget och sédger “tre tior”.

Om spelaren péa tur har tva kort som har lika ménga 6gon som ett befintligt bygge, kan
spelaren bygga pa detta genom att spela ett av korten och sdga “ligger”, kortets valor
och "ligger” eller "trétt”. Om det finns fler fria kort med samma antal 6gon eller grupper
av tva fria kort med samma 6gonsumma som bygget, far de ocksa laggas till.

Exempel: Det finns ett sammansatt bygge som ar vart elva 6gon och bestar av ¢7, 04, Q9
och #2. Spelaren pa tur har O0kn och #kn pa handen. Hen ldgger den ena knekten pa
bygget och séger "knekten ligger”.

I fallen ovan byggs de befintliga byggena pa med fler delar, utan att antalet 6gon dndras.
Det dr dock mgjligt att utéka antalet 6gon pa ett enkelt bygge, om spelaren pa tur har
tva olika valérer p4 handen och den hégre valéren har lika manga 6égon som den lagre
valoren plus vardet av ett befintligt enkelbygge. Spelaren lagger den lagre valéren ovan-
pa det enkla bygget och annonserar det nya vérdet, vilket dr detsamma som antalet 6gon
pa den hogre valoren. Antalet 6gon far endast utokas med det spelade kortet. Inga 6gon



fran fria kort eller andra byggen far adderas och inga nya delar bestaende av fria kort
far laggas till.

Exempel: Ett enkelt bygge bestdende av ¢2 och &5 ligger pa bordet. Spelaren pa tur har
A6 och OK pa handen. Hen ldgger sexan pa bygget och sidger "bygger till tretton” eller
“bygger till kung”.

Variant: Somliga tillater att enkelbyggen far “rivas”, vilket innebédr att antalet 6gon
minskas med det spelade kortet. Precis som nidr man bygger nytt eller bygger pa, maste
spelaren pa tur kunna ta in bygget. Spelaren behover tva kort pa handen med samma
6gonsumma som det enkla bygget. Hen lagger det ena kortet pa det enkla bygget och
annonserar det nya véardet, som ar det tidigare viardet pa bygget minus antalet 6gon pa
det spelade kortet.

Exempel pa rivning: Ett enkelt bygge bestidende av ¢8 och %5 ligger pa bordet. Spelaren
pa tur har &6 och ¢7 pa handen. Hen lidgger sexan pa bygget och sidger “river till sju”.

Notera att det bara gar att 4ndra antalet 6gon pa ett enkelt bygge, inte pa ett samman-
satt. En spelare som bygger pa ett enkelt bygge med nya delar, och darmed gor om det
till ett sammansatt bygge, laser darfor antalet 6gon pa bygget.

Naér spelarna har delat upp sig 1 tva par, adr det tillatet att "bygga at sin partner”. Det
innebér att en spelare under vissa omstindigheter kan bygga péa ett bygge som partnern
har skapat, trots att spelaren sjilv inte har ett kort som kan ta in bygget. Bygget méaste
ha kvar samma antal 6gon som nir det skapades, och det far bara byggas pa genom att
nya delar laggs till. I och med att det var partnern som skapade bygget, har hen lovat
att hen har ett kort som kan ta in det.

Notera att det aldrig ar tillatet att vare sig bygga nytt eller bygga pa enbart med kort pa
bordet. Det spelade kortet maste alltid inga 1 ett nybygge och maste alltid vara med
bland de kort som laggs till ndr man bygger pa (eller river).

Lagga ut

Om en spelare spelar ett kort som inte kan ta in ndgra kort och om spelaren inte kan
eller vill anvanda det till att bygga, skall kortet ligga kvar dppet pa bordet och &r fort-
sattningsvis en del av bordets kort. Man sédger att spelaren ldgger ut.

Spelaren pa tur far inte 1amna kvar fria kort eller byggen pa bordet som kan tas in med
det spelade kortet, sdvida hen inte tar in en mulle. I detta fall skall spelaren ldmna kvar
alla kort vid sidan av dem som &dr nédvindiga for den aktuella mullen.

Exempel: 06 och &9 ligger pa bordet, och spelaren spelar ©9. Hen méste ta in 9.

Exempel: 02, 93 och A5 ligger pa bordet. Spelaren spelar #5. Hen tar in femman, vilket
ger en mulle. Tvaan och trean skall darfor ligga kvar, trots att 6gonsumman &r fem

Tain bygge

Ett bygge kan bara tas in av ett kort som har samma antal 6gon som bygget ar vart. Det
géller bade enkla och sammansatta byggen. Till skillnad fran fria kort, far man saledes
inte addera antalet 6gon for bygget med antalet 6gon av ett eller flera kort fran bordet
och ta in med ett kort som motsvarar summan. Om det till exempel ligger ett bygge
bestaende av A2 och ¢5 pa bordet och vid sidan av det endast &3, kan bygget inte tas in
med en tia utan endast med en sjua. Daremot ar det tillatet att ta in fler &n ett bygge



med samma antal 6gon och ocksa att ta in fria kort med samma antal 6gon eller grupper
av fria kort med samma 6gonsumma som bygget. Om det 1 exemplet ovan hade legat 3
och A4 pa bordet vid sidan av bygget pa sju, hade alla korten kunnat tas in med en sjua.

Nar nagot av viardekorten storan, lillan eller ess spelas fran handen, kan det spelade
kortet inte ta in fria kort eller grupper av fria kort, utan endast byggen med samma
antal 6gon. Om spelaren pa tur till exempel har storan pa handen och A7 och 99 ligger
fria pa bordet, kan spelaren inte ta in. Om spelaren 4ndéa viljer att spela storan, maste
hen ldgga ut. Om spelaren ddremot har storan och 97 pa handen, kan hen spela sjuan,
lagga ihop den med V9 och annonsera att hen bygger till sexton. Bygget kan sedan tas
in med storan nista gang spelaren star pa tur. Notera att storan, lillan eller ess som
ligger pa bordet innan spelaren spelar sitt kort kan tas in pa vanligt sitt.

Om spelaren pa tur tar in ett bygge och mullekortet till det spelade kortet finns 1 bygget,
far spelaren tillgodordkna sig det som en mulle. Om ett eller flera par mullekort ar in-
byggda i ett bygge, far en spelare som tar bygget ocksa tillgodordkna sig det eller dem
som mullar. Spelaren far i dessa fall bara ta in det aktuella bygget, inga andra kort.

Notera att om en spelare tar in kort som tillsammans med det spelade kortet innehaller
tva mullekort, men ocksa ett eller flera fria kort fran bordet som inte ar mullekort, far
hen inte tillgodordkna sig en mulle. Om spelaren daremot tar in samma kort i form av
ett bygge, far hen tillgodoridkna sig en mulle.

En spelare som bygger nytt eller bygger pad maste alltid ha kort pa handen fér att kunna
ta in bygget, savida inte spelaren bygger for partnern. Om bygget fortfarande finns kvar
utan att nigon annan har byggt pa det nista gang spelaren star pa tur, dr spelarens
handlingsalternativ begrinsade. Hen far inte langre ldgga ut. Spelaren méaste inte nod-
vandigtvis ta in bygget. Hen kan ta in andra byggen eller fria kort, bygga nytt eller bygga
pa. Om spelaren inte kan géra nagot av dessa alternativ, dr hen dock tvungen att ta in

bygget.

Notera att det ar tillatet for andra spelare dn den som forst gjorde ett bygge eller som
sedan har byggt pa det att ta in bygget. Det gar sdledes att "stjala” ett bygge som nigon
annan spelare har satt ihop.

Ibland kan mer komplicerade situationer uppstd, diar spelare bygger nytt, bygger p4,
stjal och tar in om vartannat. Regeln som begrinsar riatten att lagga ut kan samman-
fattas pa foljande sitt: Om spelaren pa tur skapade ett bygge som ar kvar oféréandrat
eller om spelaren var sist var sist med att bygga pa ett befintligt bygge som skapades av
nagon annan 4dn en eventuell partner eller om spelarens eventuella partner var sist med
att bygga pa ett bygge som spelaren skapade, far spelaren inte lagga ut. Det ar heller
inte tillatet for en spelare att spela pa ett sddant sitt att hen forlorar mojligheten att
senare ta in ett sadant bygge.

Vid spel pa fyra maste man ta h6jd for att ens partner kan bygga péa utan att sjalv kunna
ta in. Om en spelare skapade ett bygge, bor spelaren inte spela sa att hen forlorar mojlig-
heten att ta in bygget om partnern var sist med att bygga pa det och antalet 6gon inte
har férandrats sedan bygget skapades.

Tabbar

Om en spelare tar in alla kort pa bordet vid ett tillfalle, siger man att hen har gjort en
tabbe eller tabberas (ytterst av latinska "tabula rasa”, rent bord). Detta markeras genom
att spelaren lagger ett av de tagna korten med baksidan upp i en separat hog, som halls



skild bade fran hégen for fangade kort och hégen f6r mullar. For varje ny tabbe ldggs ett
nytt kort pa hogen. Nista spelare som star pa tur efter en tabbe har inga kort pa bordet
att ta in, utan maste ldgga ut ett kort.

Det fortsatta spelet

Nar alla spelarna har spelat sina atta kort, 4r omgangen slut och det ges pa nytt. Giva-
ren tar de kvarvarande korten i leken och delar ut tva varv med fyra kort till varje spe-
lare med bérjan hos spelaren till vinster, s att varje spelare ater sitter med atta kort.
Notera att det inte ges nagra nya kort till bordet — det gors bara i den férsta omgangen
1en giv. Spelarna spelar ut sina atta nya kort pa samma sitt som i den forsta omgangen,
och sedan ges det pa nytt for ndsta omgang (vilket sker p4 samma sétt som 1 den andra
omgangen, det vill sédga alla spelarna far kort, men inga nya kort ldggs pa bordet). Spelet
fortsatter pa detta satt tills alla korten har delats ut och den sista omgangen har avslu-
tats. Vid spel pa tva spelas sammanlagt sex omgangar 1 varje giv, vid spel pa tre fyra
omgangar och vid spel pa fyra tre omgangar.

Innan givaren delar ut korten till den sista omgangen, skall hen ange detta genom att
séga "baten”. Om det finns kort kvar pa bordet sedan den sista spelaren har spelat sitt
sista kort och eventuellt tagit in, gar de kvarvarande korten till den spelare som sist tog
in. Notera dock att detta inte rdknas som en tabbe.

Poangberiakning

Nar alla korten har spelats 1 en giv, gar spelarna eller parterna igenom korten i sina
hégar. Foljande podng delas ut:

e 1 poang for varje spader

e 2 podng for varje storan (¢10)

e 1 poang for varje lillan (A2)

e 1 poang for varje ess

e 1 poéng for varje tabbe

¢ Lika manga podng for varje mulle som antalet 6gon pa mullekortet

Notera att varje lillan och varje spaderess ger podng bade for att de ar lillan respektive
ess och for att de ar spader. Vart och ett av dessa kort ger darfér sammanlagt 2 podng.

En mulle 4r védrd lika manga poidng som antalet 6gon for det aktuella mullekortet. En
mulle med &9 ger till exempel 9 podng. Nar mullekortet ar ett virdekort, ges lika manga
podng som antalet 6gon viardekortet raknades for nir det togs in. Om de tva inblandade
vardekorten har rdknats for olika antal 6gon, géller det hogre vardet.

Exempel: En spelare tar A2 och A2 med ¢4. Bada spadertvaorna ligger fria pa bordet och
riaknas for 2 6gon. Mullen ar vard 2 poing.

Exempel: En spelare spelar ¢10 fran handen och tar ett enkelbygge bestaende av ¢10
och #6. Storan pa handen riaknas fér 16 6gon och storan pa bordet fér 10 6gon. Mullen
ar viard 16 poang.

Sammanlagt delas 40 fasta podng ut 1 varje giv. Dartill kommer poangen fér tabbar och
mullar.

Variant: Spelarna far 3 poang for varje storan (¢10). Sammanlagt delas 42 fasta poing
ut 1 varje giv.



Det ar bara skillnaden 1 poang mellan spelarna eller parterna som ar av betydelse. Nar
man spelar pa tva eller fyra, kan man darfor kvitta tabbar och mullar mot varandra. Tva
tabbar och en mulle péa sju kan till exempel kvittas mot en mulle pa nio.

Parti

Nar en giv dr avslutad, gar turen att ge vidare medsols. Normalt spelas lika manga givar
1 ett parti som det finns spelare, sa att alla sitter i forhand en gang. Det innebér att man
spelar tva givar pa tva personer och si vidare. Den spelare eller part som har flest poang
vinner. Vinstens storlek dr skillnaden i1 poidng mellan vinnaren och forloraren eller, vid
spel pa tre, forlorarna. Vid spel péa fyra skall differensen delas med tva, eftersom man
spelar dubbelt s manga givar som vid spel pa tva.

Det ar en sarskild nesa att férlora med mer 4n 100 podngs marginal (vid spel pa fyra,
efter att ha delat differensen med tva). Forloraren hamnar da i "hundraklubben”. Denna
forlust kallas ibland for "senap”. Vinst med mer dn 200 podngs marginal kallas 1 samma
anda for "ketchup” — da kommer allt pd en gang.

Om spelaren pa tur inte kan ta in ett bygge 1 en situation nir hen ar skyldig att géra
det, har spelaren eller hens part omedelbart férlorat partiet. Kdllorna talar inte om hur
man i sa fall gor avrakningen, om man spelar med en insats per poing.
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